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«NOTA DEGLI AUTORI

La Magia in Kult riprende dei concetti derivati dalla magia
tradizionale, mescolati alle invenzioni degli autori in modo
da adattarli all'universo del gioco. Non ci siamo posti alcun
limite e abbiamo attinto liberamente dalle tradizioni atiche
secondo i nostri interessi. Questo potrebbe sembrare offensivo
per tutte le persone che si accostano seriamente alle pratiche
magiche. Ci scusiamo, ma preferiamo mantenere uno sguardo
distaccato su tutto cid che concerne l'occultismo.
Il nostro intento non consiste nel ricalcare le tradizioni
occulte contemporanee, ci interessa piuttosto fornire un
sistema che rifletta le particolarita dell'universo di Kult.
Questo libro si ispira a dati reali sull'occultismo e sulla
magia e abbiamo cercato di svilupparlo come una guida
sia per i giocatori che non hanno interesse a studiare le
tradizioni magiche, sia per quelli che, al contrario, hanno
gia delle nozioni sul tema. Speriamo solo che sia una
lettura piacevole, fonte di ispirazione per il gioco e che non
prendiate queste pagine troppo seriamente.
Abbiamo preferito conservare i termini ‘Inferno’ e ‘Limbo’
anche se in Kult non designano I'Inferno e il Limbo cristiani
Si tratta di una scelta e non di un errore di traduzione.
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Questo supplemento & consigliato a giocatori esperti.
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